
Powrót Złotowłosej 

 

Zasady gry 

„O nie! Złotowłosa powraca!” 

Rodzina Niedźwiadków widzi, jak Złotowłosa dociera już na koniec ścieżki 

wiodącej do ich chatki. Tym razem nie mogą dopuścić, by wszystko potrzaskała. 

Zanim więc przyjdzie, pomóżmy im szybko ukryć wszystkie przedmioty. 

 

Zawartość gry: 

- 1 plansza do gry 

- 1 pionek Złotowłosa 

- 1 kostka z postaciami (drewniana) 

- 1 kostka z przedmiotami i Złotowłosą (biała) 

- Łóżko, krzesło i miseczka Taty Niedźwiedzia (duże i żółte) 

- Łóżko, krzesło i miseczka Mamy Niedźwiedzicy (średniej wielkości i czerwone) 

- Łóżko, krzesło i miseczka Niedźwiedziątka (małe i niebieskie) 

 

Cel gry: 

Zebrać wszystkie przedmioty, zanim Złotowłosa dotrze na koniec ścieżki (pole 

chatka). 



Przebieg gry: 

1 – Reguła współpracy z najmłodszymi graczami: 

Najmłodszy z graczy rzuca obiema kostkami. Następnie musi zabrać przedmiot 

odpowiadający wskazanej kombinacji. 

Na przykład: 

Mama Niedźwiedzica i miseczka: musi zabrać czerwoną miseczkę średniej 

wielkości. 

Niedźwiedziątko i łóżko: musi zabrać małe niebieskie łóżko. 

Jeśli na kostce z przedmiotami wypadnie pole „gwiazda”, może zabrać dowolny 

przedmiot pasujący do danej postaci. 

Po tym, jak przedmiot zostanie zabrany, nie wraca już do gry. 

Pola ze Złotowłosą: gracz nie zbiera przedmiotów, ale przesuwa jej pionek w 

kierunku domku. 

„1 Złotowłosa”: przesuwa pionek o jedno pole. 

„2 Złotowłose”: przesuwa pionek o dwa pola. 

Po tym, jak gracz zakończył swoją kolejkę, grę rozpoczyna kolejny gracz, i tak 

dalej. Gra kończy się w momencie, gdy z gry zostaną usunięte wszystkie 

przedmioty. Uwaga: jeśli Złotowłosa dotrze do domu wcześniej, wszyscy gracze 

przegrywają partię. 

 

 

 



2 – Reguła „każdy dla siebie”, aby nieco ożywić grę: 

Gra przebiega w podobny sposób, jak w wariancie 1, z tą różnicą, że wszyscy 

gracze grają jednocześnie, trzeba więc jak najszybciej odzyskać przedmiot 

pasujący do pola kostki. 

Kiedy nie ma już więcej przedmiotów w grze, a Złotowłosej nadal nie udało się 

dotrzeć do domu, wtedy wygrywa gracz, któremu udało się zebrać najwięcej 

przedmiotów. 

 

 

 

 

 

 


